DELJIVOST BROJEVA

Vizuelni vodic za dekodiranje matematickih
pravila (Teorija, Zadaci, ReSenja)




Tri mehanizma deljivosti

PRAVILA
REPA

Gledamo samo
zavrsetak broja
(poslednju cifru ili dve).

Si—_—

PRAVILA
SKENERA

Skeniramo zbir svih
cifara u broju.

PRAVILA
SLAGALICE

Kombinujemo
osnovna pravila za
slozene brojeve.
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Mehanizam 1: Pravila Repa

XXXX0 XXXXO0 XXxx0
Fokus na 1 cifru Fokus na 2 cifre Fokus na 3 cifre
10 -> Zavrsavasena 0 100 -> Zavrsava se na 00 1000 -> Zavrsava se na 000
(Npr. 250, 3700) (Npr. 800, 1500) (Npr. 2000, 30000)

4 -> Zadnje dve cifre
deljive sa 4
(Npr. 104, 332)

2->ZavrSsavasena0, 2, 4,6, 8
(Paran broj. Npr. 12, 148)

5->ZavrSavasenaOili5 25 -> ZavrSava se na 00, 25,
(Npr. 15, 980) 50, 75 (Npr. 125, 1075)
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Mehanizam 2: Pravila Skenera (Zbir cifara)

[_426 ]

—LCB——

Pravilo za 3: ]

LA 777

Pravilo za 9:
Deljivo sa 9 ako je zbir cifara deljiv sa 9.
(12 nije -> 426 nije deljiv sa 9).

Deljivo sa 3 ako je zbir cifara deljiv sa 3.
(12 jeste -> 426 jeste deljiv sa 3).
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Brza provera: Skeniranje u realnom vremenu

Zadatak: Koji od datih brojeva je deljivisa 21 sa 9?
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/ Pravilo repa za 2:

ZavrSava se na 4 (paran).

Pravilo skenera za 9:
Zbir3+4+7+4=18
(deljivo sa 9).
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3A0ATAK 1: MuctepuosHa uudpa

Oapenu Koje cBe uucpe Mory aa cToje YMeCTO NPas3Hor cnoTa,
Tako fa pobwvjeHn bpoj byae pesmpmB ca:

([z]] (131) (141) (151) (191) ({20]) ([25D |
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IZVESTA) (Zadatak 1) - Analiza repa
Cxlgnitbrag cp182 3 4 =]

[2] ' » Slot prihvata -> 0, 2, 4, 6, 8 (Da bude paran).
[5] - » Slot prihvata -> 0, 5.
[10] .«-««» Slot prihvata -> Samo 0.
» | Dvocifreni zavrsetak je 4[ _ ].
i IR > S|ot prihvata -> 0 (40), 4 (44), 8 (48).

25 0 L T (ZavrSetak mora
[25] ~ Dvocifreni zavrsetak je 4] _].  piti 00, 25, 50, ili 75. Nije moguce

sa 4 na predzadnjem mestu)._




IZVESTAJ (Zadatak 1) - Analiza zbira

g Skeniramo bazu: 1 + 2 + 3 + 4 = 10
Nas zbir je: 10 + [ ]

Slot mora doneti vrednost do najblizeg mnoZioca.
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@) (0]
- 319 191 9
Mnozioci od 3 iznad deset su 12, 15, 18. Mnozilac od 9 iznad deset je 18.
- Da bismo dobili 12 -> Slot = 2 - Da bismo dobili 18 -> Slot = 8
- Da bismo dobili 15 -> Slot = 5 (Samo jedno resenje)

- Da bismo dobili 18 -> Slot = 8
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Arhitektura brojeva: Prosti i slozeni

|zuzetak

\

" Prost brojevi (Temel))

h /Uzajamno prosti (Kljuc

)\

L

&

—t— Broj 1 (Ni prost, ni slozen).

=

Deljivi samo sa 1 i samim sobom.

Primen: 23, 5; ol 1530 11819523

- 2 je jedini

paran prost broj!

Dva broja koja nemaju nijednog
zajednickog delioca osim broja
1.

Primer: Brojevi 4 i 15. Oba su
sloZena, ali nemaju zajednicke

delioce (4:1,2,4 | 15:1,3,5,15).
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Mehanizam 3: Pravila Slagalice

/ ) \
Osnovno pravilo:

Da bi broj bio deljiv sloZzenim brojem,
mora biti deljiv njegovim uzajamno prostim faktorima.

s——= Dele faktor 2

S Uspesna slagalica Neuspesna slagalica
& 4
JB1C [41C [12] O 61 AN [2]
-"""'"_1 | | 1 : l
Ovo RADI jer su 3 i 4 uzajamno prosti. Ovo NE RADI jer 6 1 2 imaju zajednicki

delilac (broj 2).

Npr. broj 4488 je deljiv sa 12 jer zavrSava na 88 Npr. 4388 jeste deljiv sa 4 (dakle sa 2), ali mu
(deljivo sa 4) i zbir mu je 24 (deljivo sa 3). je zbir 23, pa nije sa 3/6, dakle pravilo pa.
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Matrica slozenih pravila

6
12
15
18
20
45
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ZADATAK 2: Dizajniranje broja
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/adatak: Zapisi tri razlicita trocifren
broja koji su deljivi sa 12.
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IZVESTA) (Zadatak 2) - Faza planiranja

——t \ KORAK T: Rasklapanie cilja ) P
Deljivo sa 15 znaci primenu pravila slagalice. P4 E

o—/_/—g Broj mora biti deljiv sa [3] i sa [5]. N |

—_— ) 4 =]
.4 W KORAK 2: Zakljucavanje repa .-

ﬁ Pravilo za [5] diktira poslednii slot. Dizajn nacrt prihvata dve opcije: —/—
= Ukl OO PR
| - L4 r—
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KORAK 3: Konfiguracija zbira

Pravilo za [3] kaZe da zbir svih izabranih cifara u
slotovima mora pripadati tablici mnozenja broja 3.




IZVESTA) (Zadatak 2) - Faza izvrSenja

Provera zbira: =
ﬂsﬂ Rep0) {1 ]8]I 0] S (@’USPEH (180)>1:
y - —J
ﬁstzmep s DI o Gemem)
=3 (deljivo sa 3) g
|| - | o ® R,
Test3(Rep) IS JL2JIES Y 55527 oo ses) <@ JSPEH (525)>
v

N . G\ ngel




Sistemska memorija:
“Cheat Sheet” za deljivost

Q

Pravila Repa

10, 100, 1000 => ZavrSavaju se na 0, 00, 000
10, 100, 1000 => ZavrSavaju se na 0, 00, 000

2 => Poslednja cifra 0, 2, 4, 6, 8

9 —> Poslednja cifra 0 ili 5

4 —> Zadnje dve cifre deljive sa 4

25 => Zadnje dve cifre 00, 25, 50, 75

)
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Pravila Skenera

0

3 => Zbir cifara =
deljivo sa 3

9 = Zbir cifara =

deljivo sa 9

Napomena: 9 povlaci 3,\
ali 3 ne povlaci 9

(Faktori moraju biti
uzajamno prosti)

6-=2i3
12=314
19=319
18=219
20=4i%

Pravila Slagalice |




